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主題說明 

不需要購買任何攝影儀器或新的遙控裝置。 你只需要無線網

路、一台電腦、一隻 Android手機。 安裝 Painting in the 

Air，立刻嘗試體感創作的樂趣。 

 

Painting in the Air 是一款結合手機應用程式與電腦的多媒體創作程式。啟

動電腦程式後即可以手機為畫筆在電腦螢幕上繪畫，不僅支援多種筆刷、印章、

調色功能，還可以將「聲音」畫入作品並移動、碰撞所繪物件。程式支援：自

動搜索可用連線、多人同步創作、專案檔讀寫等功能，並內建語音教學、有聲

故事書、小遊戲等創作範例，供初次使用者參考，期望使用者能藉此程式享受

不同的創作樂趣。適用於幼兒教學、親子娛樂。 

 

 

 

 

 

鑒於現在市面上的繪圖軟體都仰賴滑鼠或是繪圖板等物件來進行近距離作畫，

我們想要創造出一種新的繪畫方法，來進行「隔空」作畫。於是，我們決定用

手機代替畫筆，利用手機中的陀螺儀，來掌握使用者的畫筆移動，並利用無線

網路來傳達操作訊息。 

簡介 

開發源起與構思 
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因為希望能夠讓手機成為代替實體畫筆的工具，我們支援最基本的換色、清除，

甚至是不同筆刷樣式，以期待能用一台手機來完成各式畫筆的工作。並支援電

腦繪圖的特性，我們可以利用「復原」或「清除」、「填滿」等快捷功能，方便

使用者進行創作。 

 

 

 

 

特色 

 

有別於其他體感程式，我們選用手機作為感應裝置。 

只要有無限網路，拿起手機就可以跟電腦連線繪圖，不需要再購買任何其他設

備，輕鬆享受體感的樂趣。 

 

為了方便使用者在離螢幕較遠處操作，我們將所有跟繪圖相關的操作介面整合

進手機之中。因此手機與電腦連線完成後，直到想要結束程式前都不需要再接

觸電腦，輕鬆使用完整功能。 

 

拿起手機就能操作 

無須往返螢幕與座位之間 

用途更多元的設計 
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編輯模式與互動模式的切換。在 Painting in the Air 中，所有呈獻在畫布上

的彩繪，都可以被視為一個物件，所有物件在互動模式下都可以移動，而物件

之間接觸時，可以產生碰撞效果，或者互相阻擋。手機端也可以錄音，並將音

訊檔傳入物件中，使物件能夠發出聲音。 

 

我們支援多人同時連線作畫，可以跟好朋友

們一起享受繪畫與互動的樂趣。 

 

 

 

我們內建設計好的創作範例，可以提供初

次使用者參考，激發更多創意。 

利用以上特色，使用者可以製作出有聲教

材或故事書等，讓畫出來的東西更生動、

活潑、有創意且獨一無二的作品，並增進

師生雙方的互動。藉由以上性質，我們期

望 Painting in the Air 將來能在教育方

面發揮正向的功用。 

 

 

 

除了主程式內附的範例外，我們網站提供更多已經製作好的範例，提供使用者

免費、或者小額付費下載。 

我們也預定製作專用的專案編輯軟體，提供使用者另一種更方便且快速的專案

編輯管道。購買此軟體的使用者可以免費上傳自己的專案成品到我們的網站上，

提供其他使用者付費下載與使用。（我們將從中抽取 5%到 10%的佣金。） 

 

拿起手機就能操作多人同時享樂 

趣味範例 

網站上有更多範例，或者你也可以動手一起來 



MH09010719 Painting in the Air 

- 6 - 

使用者體驗回饋 

初步對三位幼教老師、三位家長及三位5歲孩童進行測試，觀察其使用狀況，並

於使用後做簡易的訪談，以下為內容統整概述： 

 

(1) 整體概念新穎、有趣。 

(2) 對小朋友具有相當的吸引力，會想嘗試應用在幼兒教學上。 

(3) 調色、賦予聲音、移動繪畫的功能很新鮮。 

(4) 進階的操作對小孩子來說略為複雜，但非常適用於教育。 

(5) 需一小段時間熟悉操作、摸索介面。 

 

未來將邀請更多的使用者來參與軟體體驗，以更深入的探討與數值分析作為第

二版更新的依據。 

 

 

 

 

系統架構與現況 

我們開放任何有興趣使用Painting in the Air的人，上我們的網站免費下載軟

體並使用，以及上我們的網站，付費下載其它新創作出來的範例。 

除此之外，我們也預訂提供對分享自己的創作成品有興趣使用者一套專用的付
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費編輯軟體，該軟體使用者可以上傳成品到我們網頁上，以提供其它使用者付

費下載，在提供其它使用者更多選擇、吸引更多人嘗試使用Painting in the 

Air的同時，也獲得小額回報。 

 

目前我們已完成免費的 Painting in the Air手機端與電腦端主體、以及開發

團隊的網站，付費取得的編輯程式將會於正式上路後，調查使用者對於編輯專

案的普遍需求後再行開發。 

 

 

 

 

安裝 

 

(1)複製光碟內附的檔案，或者連線至我們的網頁（http://goo.gl/YvSJHk），

下載電腦與手機的主程式。 

(2)電腦請下載 PITA.jar，下載完後即可開始執行。 

(3)手機請下載 PITAphone.apk，再以手機開啟 PITAphone.apk便可進行安裝。 

 

取得 Painting in the Air 主程式 

http://goo.gl/YvSJHk
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操作 

 

 

(1)將欲使用的電腦與手機連線至同一區域網路。 

(2)開啟電腦端的 PITA.jar 程式，電腦畫面將會出現空白

畫布，並開始等待手機端 app連線。 

(3)打開手機端 app，手機將會自動搜尋附近可用的電腦端

IP，此外也可自行於底下的文字區塊輸入目標電腦的 IP。 

(4)點按螢幕上的手機圖示後，手機 app將會與電腦開始連

線。 

(5)開始連線後，請先依照手機端螢幕上的指示，將手機放

在水平處，然後在螢幕上滑動手指，完成水平儀校正。 

(6)校正完成後，手機端將顯示操作主畫面，此時即可開始

作畫。 

 

 

 

(6) 在繪畫過程中，使用者的操作模式分為「編輯」與「互動」兩種。 

◆編輯模式：使用者的操作將會對畫布著色。 

◆互動模式：使用者的操作將會移動物件位置、觸發物件音效。 

（兩種模式可在手機 app的筆刷工具區進行切換。） 

(7) 電腦 JAR程式：在開啟 PITA.jar後，僅需於想要結束程式時，使用滑鼠點

擊右上角的 X鈕，以關閉程式。（在程式執行的過程中，可直接透過手機進

行全部的編輯、繪畫功能，以及遊戲控制。） 

(8) 電腦端畫面簡介： 

 

取得 Painting in the Air 主程式 

繪畫基本操作（介面解說） 
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中央畫布 

 

正中央的畫布為使用者作畫處，畫布的大小與電腦端的螢幕尺

寸有關，當手機 app與電腦端成功連線時，畫布上將會出現該

使用者的游標，使用者可以在游標出現處自由作畫。 

（游標上下方會標明使用者 ID，以分辨不同使用者的游標。） 

作畫狀態列 

 

顯示目前使用者共通的作畫訊息。 

由左至右分別為：在線使用人數、作畫模式（編輯、互動）、是

否開啟碰撞、剩餘復原次數（undo）。 

 

視窗關閉鈕 

 

位於畫面的右上角，點擊此處，以關閉電腦端程式。 

 

 

 

(9) 手機 App：握住手機，用揮動手腕關節或前臂的方式讓移動手機，以操作在

電腦方畫布上的游標，並可以觸碰或滑動手機螢幕上的 Icon，來對圖片著

色、調整筆刷設定，以及使用其他編輯功能。 

(10) 手機 app畫面簡介： 
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如圖所示，手機 app的畫面分為上下兩部分。 

畫面上半是固定不變的「繪圖操作區」，為使用者主要進行操作之處。 

畫面下半則預設為「調色區」，並可藉由在畫面中央褐色的換頁區塊(下圖)上左

右滑動，來將畫面下半部切換成「編輯區」或「專案區」。 

繪圖操作區 

手機端的主要操作區，負責接收使用者經常性的操作。 

draw按鈕 

 

draw鈕中央會顯示當前調色盤中的顏色。在按下此按鈕到放開期

間，手指在手機螢幕上的滑動也會使電腦端游標移動，且電腦螢

幕上游標所經過的區域將會被塗上目前調色盤中的色彩。 

 

 

位置歸零 

位於 draw 按鈕正下方，令使用者在螢幕上的游標回到畫面中央，

用於調整作畫姿勢與校正位移。 

 

 

復原按鈕 

取消上一次的繪畫動作，並將畫布還原到先前的狀態。 

（在操作模式不為「編輯」時，此按鈕將會無效。） 



MH09010719 Painting in the Air 

- 11 - 

 

 

觸碰模式 

 

暫時取消陀螺儀對游標的影響，改以手指在手機螢幕上的滑動來

操作游標，主要用於細部操作。 

（進入畫板模式後，按下手機螢幕右上角的 X鈕便可回到一般模

式。） 

 

 

增加物件 

按下後便可開始繪製與先前圖畫不同的物件，不同物件間在繪畫

時，後來的物件色彩無法蓋過先前的物件，在移動與碰撞時，不

同物件也會有不同的判定。 

 

錄音鈕 

 

開啟錄音選項選單。 

 

（選單畫面） 

 

麥克風 

按下即可開始對著手機錄音，再次按下時停止。 

（錄下的音訊檔案將會儲存在手機的 SD卡中。） 

 

play 

播放先前的錄音，放開按鈕時立即停止。 

 

 

送出前 

 

送出後 

send 

將錄音檔傳至電腦端，檔案將會儲存到與電腦 JAR 程式

同一資料夾下。 

（按下偏右下方的離去鈕，或觸碰選單外部便可回到操

作畫面。） 
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使用者 ID 

 

顯示使用者台手機操作的使用者 ID，使用者在電腦螢幕上的游標

下方，會標明該游標屬於哪一位使用者。 

現在筆刷 

 

位於會圖操作區的左下角，顯示使用者現在所採用的筆刷樣式，

點按此處可將畫面下半部變更至筆刷工具區。 

 

調色區 

 

三原色 

調色區塊 

在區塊中上下滑動（或者長壓），便可增加該顏色在調色盤中所佔

的比例，藉以調整想塗上的顏色。 

 

 

清除顏色 

清空目前的調色盤，將色彩指定為白色。 

 

 

選色器 

開啟亮度與彩度選色器，直接以觸碰與滑動的方式選擇想要的色

彩，使用者選擇的色彩會顯示在色環中央的圓型區域中。（選取完

想要的顏色後，點選色環中央的圓形區域便可回到操作畫面） 

 

筆刷工具區 

 

 

筆刷工具 

按下後會開啟筆刷選單，點擊欲選用的筆刷樣式即可更換筆刷樣

式。（此按鈕亦會顯示當前使用中的筆刷樣式。） 

 

 

抓取 

將操作模式由「編輯」轉為「互動」，將按下 draw鈕的效果改為

抓取物件。 
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橡皮擦 

 

按下橡皮擦鈕後，手機畫面會出現調整橡皮擦大小的對話框。用

手指觸碰圓點並左右滑動以調整大小，按下確定鈕即可選用指定

大小的橡皮擦。 

按下 draw 鈕會將游標所在處的繪畫痕跡清空。 

（作畫背景不會被清成空白，依然保留在畫面上。） 

 

 

填滿 

選用填滿時，對著尚未著色的區塊（背景圖的色彩除外）按下

draw鈕，會將調色盤中的色彩填充至該區塊邊界。 

 

 

印章工具 

按下後會開啟印章選單，點擊欲選用的樣式即可將筆刷更換為印

章。當使用者選用印章工具時，按下 draw鈕便可在畫面上蓋下一

次印章。（此時調色盤中的顏色將不會影響印章效果。） 

 

 

清空畫面 

按下後，畫面上的繪畫痕跡將會被完全清空，僅留下背景圖片。 

 

碰撞模式 

 

按下後即開啟碰撞模式，在「互動」模式下操作物件時，若令物

件與其他物件的邊緣接觸，將會觸發碰撞效果。再次按下此按鈕

則關閉碰撞模式，物件邊緣接觸時，所選取的物件將會被已經佔

據該處的物件檔下，無法穿越。（此按鈕亦會顯示當前是否有開啟

碰撞模式。） 

 

專案區 

 

 

截圖 

擷取現在的螢幕畫面，並發送到手機端中（截圖成果將顯示於下方

的截圖區中）。 
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背景圖片 

 

點按下方的候選圖片，便可更換現在的作畫背景。 

範例 

選取並讀入預設範例。（請在編輯模式下載入範例。如在互動模式下

載入範例，請先切換回編輯模式，再換回互動模式，以確保範例正

確讀入。） 

存取專案 

 

用手指輕觸「我的專案」下的方框（或已存在的專案）後，畫面會

出現專案存取選單。 

 

（選單畫面） 

 

 

選擇「讀取」，程式將會讀入過去儲存的專案，可以繼續

進行創作。（所有的物件資料都會被保留下來，與存檔當

時無異。） 

 

 

選擇「儲存」，則會將當前的專案儲存於該位置上，以供

後來再次讀取、編輯。 

 

 

使用者注意事項 

(1)繪圖時請避免動作過大，或者高速甩動手機，以免增加陀螺儀偵測數據誤差，

造成繪圖不便。 

（在誤差不嚴重的情況下，可藉由按下「位置歸零」鈕來將游標校正回螢幕

中央。） 

(2)為避免資料傳遞錯誤，請避免在同一區域網路下，同時開啟兩個以上的電腦
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端主程式。 

(3)水平儀校正之效果，會因為使用者的硬體設備不同，而有些許差異。 

 

 

作業系統環境需求 

(1)電腦作業系統：安裝有 Java Runtime Environment (JRE) 7 以上。 

下載網址：https://www.java.com/zh_TW/ 

(2)手機作業系統：Android API 14以上，支援陀螺儀。 

 

 

建議規格 

(1)電腦螢幕解析度大小 1280 X 720以上。 


